Von der Idee zum Projektplan

Eine gute Idee kann der Anfang von etwas GroBem sein. Dieses Dokument hilft dir
dabei, deine Idee Schritt fiir Schritt in ein umsetzbares Projekt zu verwandeln. Du

wirst deine Idee konkretisieren, priifen, planen und am Ende in einen realistischen
Projektplan Gberflihren.

1. Einleitung

Bevor es losgeht, ein wichtiger Hinweis: Dieses Projekt wird von dir bzw. euch
entwickelt. Ihr kdnnt euch jederzeit Unterstlitzung holen — von Mitschiler*innen,
Lehrkraften oder Eltern —, aber die Verantwortung liegt bei euch.

2. ldeenphase

2.1 Wilde Idee

Hier haltst du fest, womit alles begonnen hat. Notiere deine urspriingliche Idee so
kurz oder ausflihrlich, wie du mdchtest.

Wilde Idee:

2.2 Projekttitel und Team

Gib deinem Vorhaben einen vorlaufigen Titel und lege fest, wer im Team mitarbeitet.

Projekt-Titel:

Das Team:
(Name, Klasse)




3. Diskussion
Hast du schon
wirklich an alles
Wichtige gedacht?

In diesem Abschnitt prifst du, ob deine Idee sinnvaoll, ©
machbar und mit den Regeln vereinbar ist. AuBerdem © '

verschaffst du dir einen Uberblick (iber alle Beteiligten.

3.1 Warum ist es eine gute ldee

Du bist von deiner Idee iberzeugt und deine Begeisterung sollte man nicht nur
fuhlen, sondern auch nachvollziehen kdnnen. Hier hast du Platz fir deine Argumente,
warum es sich um eine gute und bereichernde Idee handelt.

3.2 Zielgruppe und Betroffene

Jedes Projekt hat eine Zielgruppe — aber oft betrifft es mehr Menschen oder
Gruppen. Uberlege, wer direkt oder indirekt betroffen ist.

Unsere
Zielgruppe

Wer ist noch betroffen und warum?

Warum oder wie ist die Person / Personengruppe / Institution
Wer ist betroffen? betroffen?




3.3 Prufung des AULA-Vertrags

Nimm den AULA-Vertrag zur Hand und lberpriife, ob dein Projekt
gegen eine der Regeln verstoBt.

Punkte aus dem AULA-Vertrag

VerstoBt mein Vorhaben/Projekt gegen Gesetze?

Betrifft mein Vorhaben/Projekt auch andere Institutionen als das PG?

Greift mein Vorhaben/Projekt in die Personalpolitik ein?

Betrifft mein Vorhaben/Projekt die Schulzeiten?

Richtet sich meine Vorhaben/Projekt persdnlich gegen jemanden?

Wenn du Uberall nein ankreuzen kannst, kannst du mit der Planung fortfahren.

Falls du irgendwo ja angekreuzt hast, dann ist es ein deutlicher Hinweis darauf, dass
deine Idee in der Prifungsphase abgelehnt wird. An dieser Stelle kannst du deine
Idee noch lberdenken und anpassen, um den VerstoB zu vermeiden.

Beachte hierbei, dass Ideen, die das WG, die Mensa oder die Stadt Biberach als
Schultréger betreffen, mit der jeweiligen Institution abgestimmt werden missen und
nicht einfach iber AULA abgestimmt werden kdnnen.

4. Planungsphase

Jetzt wird deine Idee konkret. Du zerlegst das groBe Vorhaben in kleiner
Arbeitspakete, priifst die Ressourcen, planst die Finanzierung und legst einen
Zeitplan fest.

4.1 Arbeitspakete '
.1 Arbeits \

Teile dein Projekt in tiberschaubare Schritte auf.

Arbeitspaket 1

Arbeitspaket 2

Arbeitspaket 3

Arbeitspaket 4




4.2 Ressourcencheck

Was brauchst du, um die Arbeitspakete umzusetzen?

Arbeitspaket 1:

Werkzeuge/Software:

Budget/Material:

Wer kann mir helfen?

Arbeitspaket 2:

Werkzeuge/Software:

Budget/Material:

Wer kann mir helfen?

Arbeitspaket 3:

Werkzeuge/Software:

Budget/Material:

Wer kann mir helfen?

Arbeitspaket 4:

Werkzeuge/Software:

Budget/Material:

Wer kann mir helfen?

Arbeitspaket :

Werkzeuge/Software:

Budget/Material:

Wer kann mir helfen?

Arbeitspaket :

Werkzeuge/Software:

Budget/Material:

Wer kann mir helfen?
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Lege fest, wer was bis wann erledigt.

4.3 Zeit- und Zustandigkeitsplan w

Was ist zu tun? Wer ist zustandig? Bis was muss es erledigt werden?
Arbeitspaket 1

Arbeitspaket 2

Arbeitspaket 3

Arbeitspaket 4

4.4 Risiken und Herausforderungen (optional, aber sinnvoll)

Was kdnnte schwierig werden? Wie konnt ihr damit umgehen?

4.5 Erfolgskriterien

Woran erkennt ihr, dass das Projekt erfolgreich war?

4.6 Finanzierungsplan
Ist deine Idee kostenneutral?

O Ja
O Nein.

> Dann brauchst du das Zusatzformular ,4.6 Finanzierungsplan®
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5. Abschluss

5.1 Notizen auf der Aula-Plattform

Nun gilt es, die wichtigsten Punkte deiner Idee auch auf die Aula-
Plattform zu Ubertragen, damit alle einsehen kdénnen, wie dein
Projekt konkret gestaltet sein wird. So kdnnen andere SchiilerInnen
deine Idee auch kommentieren und dir Anregungen und

Verbesserungsvorschlage geben.

5.2 Kommentare in den Entwurf einarbeiten
Lies alle Kommentare, die zu deinem Projekt gepostet wurden.

Beurteile, ob die Kommentare hilfreich sind, und arbeite diese an der entsprechenden
Stelle in deinen Entwurf ein.

5.3 Antrag zur Prufung einreichen

Lies den kompletten Antrag noch einmal durch oder lasse ihn von jemand anderem
lesen.

Reiche deinen Antrag zur Prifung ein.



